ATARI - Kunst und Design der Videospiele
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TABELLEN
46 ATARI-AUTOMATEN 1972 - 2000
198  ATARI-COMPUTERSPIELE 1979 - 1988
237  ATARISOFT 1983 - 1984
288 TENGEN 1988 - 1994
346  ATARI-VIDEOSPIELE 1977 - 1990
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